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GESTION DE MÉDIAS ET USAGE OPTIMAL DE HARDWARE STANDARD 
 
 
“I2F Media Products” c’est un assortiment de  logiciels (software), complété par du  matériel  
informatique (hardware).  Les avantages principaux: 
 

 
 

“MÉDIAS” DANS I2F MEDIA PRODUCTS 
 
 
Les “(sources) médias” sont des fichiers avec du co ntenu que notre logiciel peut reproduire. 

 
Exemples : 
 

�  JPG, GIF, MPEG2, MPEG4, MP3, MOV, WMA, WMV, AVI, …  
�  Tout contenu Web  qui peut être ouvert dans votre navigateur Web Int ernet Explorer, HTML 

dérivé de présentations PowerPoint avec animations,  du Web flash, JAVA, XML etc. 
�  Des images “live” de caméras (captation vidéo)  
 
Lisez notre brochure technique pour une explication  sur l’usage des « applications externes » comme 
des fichiers exécutables. 
 

UN LOGICIEL BASÉ SUR DU HARDWARE STANDARD 
 
 
I2F Media Products ont été développés pour du matériel informatique et des logiciels standard . 
Ils mettent à profit les capacités d’une carte mère  standard d’une façon extraordinaire ! La base 
est un système d’exploitation Microsoft de 32bits e t quelques caractéristiques minimales.  
 
Nous utilisons le terme  « Media Control Server » (MCS)  pour du matériel qui répond à ces  
conditions minimales, ainsi soulignant la différence  avec un PC. Ce dernier est en effet un 
instrument personnel, dépendant pour sa fiabilité d e l’utilisateur. 
 
La fiabilité du hardware standard est généralement a u-dessus de tout soupçon ; il fonctionne jour 
et nuit pendant des années ! 
 
Lisez la page 9 sur I2F MediaBox, notre MCS de la mai son. 

�  Présenter les “médias” dans une qualité supérieure 

�  Faire des compositions de plusieurs types de “média s” et passer de l’un à l’autre 

�  Programmer (associer) un “show” avec une grande pré cision, en un rien de temps, 

au moyen d’une interface utilisateur accessible 

�  Contrôler du hardware, y compris les périphériques (son, luminaires, caméras, …) 

Critères :  
Des images ou du son qui peuvent être reproduits  avec un progiciel destiné à jouer des 
médias et qui permettent de passer d’un fichier à l’autre 
En général: 
Chaque format standard d’images immobiles ou mouvant es (vidéo) et du son 
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I2F MEDIABRICK   - REPRODUCTION – CONTRÔLE - INTERACTION 

 
 
Le progiciel I2F MediaBrick est la cheville ouvrière  des I2F Media Products.  
Un média serveur autonome et un show-controller à l a fois , disponible sous forme d’une licence 
très abordable ! 
 
 

 
  

I2F MediaBrick 
 

1. Reproduit des médias variés, au besoin en haute  

résolution, et fait du passage de l’un à l’autre 

2. Permet de faire des compositions de médias en trois   

couches 

3. Peut masquer des parties d’images et adapter le  

montage de clips vidéo 

4. Offre directement de multiples formes d’interactiv i té  

(senseurs, écrans tactiles, boutons-poussoirs …) 

5. Gère le hardware standard (MCS) sur lequel il est ins tallé 

de façon économique 24h/24h et 365 jours/an (p.ex. 

mise en marche, en veille, couper) 

6. Utilise toutes les connexions disponibles du matéri el  

standard pour établir une communication avec des  

appareils périphériques divers (moniteurs, projecteu rs, 

caméras, senseurs, même luminaires, moteurs, …) 

7. Se contrôle par clavier et souris ou par un écran t actile 

8. Est aussi une unité de reproduction et de gestion 

autonome, sans la moindre intervention humaine, si 

désiré 

9. Peut être “maître” ou “esclave” dans un réseau  

10. Traite et/ou transmet plusieurs tâches simultanément  ou 

successivement. 
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I2F MediaBrick facilite la réalisation de deux objectifs  qui font partie de notre mission: 
 

I) Communication efficace : passer un message au public au moment et à l’endr oit 
voulus 

 
Souvent nous voyons des images qui tournent en bouc le sans fin et nous sommes obligés 
d’écouter du son pendant que nous n’en avons pas be soin. 
Une présentation de médias qui est liée à une gesti on rationnelle de hardware nous  
dérange beaucoup moins. 
Ex. en utilisant des senseurs on peut mettre en mar che une présentation dès le moment où 
quelqu’un s’approche. Cette technique produit une e xpérience authentique : le show 
commence spécialement pour ce visiteur ou passant! 
 

II) Un usage parcimonieux et écologique de moyens coûte ux et d’énergie 
 
Par une automatisation du hardware, sa durée de vie  peut être prolongée 
considérablement. Nous mettons en marche les “Media  Control Servers” à un moment 
précis et de même les coupons à une heure convenue.  Dans l’intervalle nous mettons en 
veille non seulement les MCS mais aussi les périphé riques comme projecteurs, écrans, 
lampes, … quand ils n’ont rien à faire.  
Une forme d’interaction (ex. senseur, boutons pouss oirs …) éveille toute l’installation et la 
met prête en quelques secondes.  
Ce procédé permet une économie importante en frais d’énergie, lampes de projecteurs, 
écrans etcetera. 
 
 

La combinaison de reproduction médias et controle d e hardware dans un seul 
progiciel rapporte un avantage unique  ! 

 
I2F MediaBrick mémorise de l’information aussi bien  sur le matériel informatique utilisé que sur les 
médias.  
 
I2F MediaBrick est capable de lier n’importe quel o utput ou input à une trame dans un clip vidéo 
ou à un passage dans une bande sonore.   
 
A notre connaissance, ceci est un caractéristique u nique pour un seul progiciel autonome qui, en 
plus, fonctionne sur du hardware standard.  
Efficacité, rapidité et économies sont les avantage s évidents. 
 
 

Exemple:  
Un vidéaste fournit un fichier vidéo. 
Le metteur en scène voudrait qu’à une trame 
précise du clip on entend du son – il y a un effet 
lumineux – une porte s’ouvre …. 
I2F MediaBrick enregistre le nombre de minutes, 
secondes et trames du fichier et la résolution 
dans laquelle il a été fait. A la prévision dans le  
software, le metteur en scène peut arrêter le 
fichier visuellement sur une trame choisie et y 
attribuer un top. Un “événement” ou une  
“action” est associé avec ce top. 
 
“Event” = un input, ex. arrêtez le clip 
“Action” = un output, ex. effet lumineux, son …  
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I2F MEDIADISPLAY   -  MÉDIAS EN COUCHES 

 
 
Ce progiciel est conçu pour la reproduction  de médias. Il possède toutes les caractéristiques d e 
I2F MediaBrick, toutefois sans les moyens de contrô le.  
 
I2F MediaDisplay convient parfaitement à l’affichage dynamique  (« digital signage » ou 
« narrowcasting »).  Ce serveur médias de haute qualité peut servir un g rand nombre de visuels, 
soit avec des sources médias identiques, soit avec du contenu différent.  
 

 

 
 

 
Les médias peuvent être présentés en trois couches : 
 

a.  Arrière-plan  (ex. couleurs ou logo d’entreprise)  
 

b. Contenu actif  (ex. v idéo, pages Web, images fixes) 
 

 

Cela se fait sans perte de qualité, avec chaque fich ier dans sa propre résolution. Le nombre de 
sources médias qui peuvent être présentées simultan ément dépend de plusieurs facteurs, entre 
autres les capacités du hardware utilisé, la connexi on Internet, la connexion réseau... 
Lisez aussi notre brochure technique. 
 

c.  Couche de recouvrement transparente , qui peut masquer une partie d’une image fixe 
ou du vidéo.  

 

La couche de recouvrement peut être utilisée par ex emple pour créer une zone interactive  
ou un « bouton » pour écran tactile ou souris. 
 

I2F MediaDisplay 
 

1. Reproduit des médias multiples, au besoin en 

haute résolution, et les connecte entre eux 

2. Permet de faire des compositions de sources  

médias en 3 couches 

3. Fonctionne comme un serveur médias isolé  

(branchement/débranchement automatique) 

4. Peut fonctionner en réseau, mais uniquement en 

“esclave”, en recevant des instructions. 

5. Supporte l’interaction s’il est contrôlé par I2F  

MediaBrick ou par I2F MediaController. 

Dans un réseau, un I2F MediaBrick peut contrôler un  nombre indéfini de modules 
I2F MediaDisplay au niveau local: une gestion décentralisée et préprogrammée. 
Le câblage peut être ramené au minimum !  

Un seul I2F MediaDisplay ou I2F MediaBrick installé s ur un seul MCS peut activer et 
reproduire jusqu’à 9 clips vidéo ou 8 URL simultanément  sur un moniteur ou de façon 
synchronisée sur plusieurs moniteurs ! 
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I2F MEDIACONTROLLER   -  GESTION CENTRALE 

 
 
Ce progiciel peut réaliser une gestion centrale. Co mme I2F MediaBrick et I2F MediaDisplay 
peuvent fonctionner complètement indépendants, I2F MediaController est un produit 
supplémentaire.  
Son rôle est important quand un dispositif comprend  plusieurs I2F MediaBricks et/ou I2F  
MediaDisplays. La programmation (initiale) peut se f aire d’un point central. 
Il possède plusieurs caractéristiques intéressantes  : 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
Lorsqu’une multitude de matériels et de logiciel (ex istants) est impliquée dans le dispositif, une 
analyse de système préalable est à souhaiter. La prog rammation de I2F MediaController peut 
être adaptée aux besoins du projet. 
 
Connexions possibles entre I2F MediaDisplay, I2F Me diaBrick et I2F MediaController: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

I2F MediaController 

 

1. Est un gestionnaire global, capable de superviser le  

fonctionnement de tous les matériels et logiciels d’ un 

dispositif (monitoring – bulletins du statut) 

2. Peut envoyer des instructions à des I2F MediaBricks  

ou I2F MediaDisplays avec effet immédiat ou selon 

un horaire (exécution à distance – scheduling) 

3. Comprend, outre ces signes particuliers, aussi les  

caractéristiques de I2F MediaBrick et de I2F 

MediaDisplay 

4. Est installé sur du matériel standard  et fait usage d’un 

réseau standard. 
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I2F MEDIACOMM’S 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Par type d’appareil un I2F MediaComm est crée, ex. DMX512, MIDI I/O, JVL MAC. 
 

 

I2F MEDIAPORTS 

 
 
 

I2F MediaPorts sont des  accessoires informatiques , complétant  I2F MediaComm’s. 
 

Exemples : 
 
DMX USB dongle  
 
 
 
 
 
Inter2Face PC Control Peripheral 
Card 

 
 
 
 
 
 

 

I2F MEDIAPLUS 

 
 

 
 
 
 
 
I2F Sound est une fonction supplémentaire pour faire tourner le son qui n’a pas été  
intégré dans un clip vidéo, par exemple de la musiq ue de fond.  
Grâce à ce produit, I2F MediaBrick peut traiter une  liste de morceaux de musique tout en  
affichant simultanément de la vidéo ou d’autres médi as sans liens entre eux.  

I2F MediaComm’s  
 

1. Sont des plugiciels (software plug-in)  

2. Peuvent servir d’ “événement” et/ou d’ “action” pou r I2F MediaBrick et I2F MediaController 

3. Permettent que ces progiciels établissent une commu nication avec des appareils extérieurs 

et qu’ils les commandent, ex. des luminaires, du son , des moteurs.  
 

I2F MediaPorts  
 

1. Sont des extensions de ports et de protocoles 

(MIDI, DMX, série, parallèle, analogue etc.)  

2. Généralement, sont des matériels standard jugés 

utilisables et compatibles avec notre logiciel 

3. Permettent que ces progiciels établissent une 

communication avec des appareils extérieurs et 

qu’ils les commandent, ex. des luminaires, du son, 

des moteurs.  
 

 

 

I2F MediaPlus  rassemble quelques produits logiciels à valeur ajouté e. 
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I2F MEDIABOX 
 
« I2F Media Products » sont installés sur du hardware  standard.  
En fonction de ce que vous voulez atteindre, même u n ordinateur de base peut servir. Si vous 
voulez montrer des images de haute définition ou pr ésenter des différents types de médias  
simultanément, un standard minimal pour le matériel et les composants s’impose. 
 
I2F MediaBox est conçu pour offrir cette garantie. C’est du hardware standard qui possède les 
avantages suivants: 

 
 
I2F MediaBox existe en deux formats : 
 

�  microATX  (335 x 255 x 91 mm) et 

�  miniITX (275 x 188 x 75 mm). 

 
 
Lisez les spécifications techniques dans la brochure I2F MediaBox  sur notre site web. 
 

1. un design fonctionnel avec un prolongement optionne l pour des câbles et 

connecteurs  

2. se fixe facilement au mur ou à une table dans une or ientation au choix 

3. des composants qui suivent à chaque instant l’évolu tion de la technologie,  

éventuellement assemblés à la carte . 
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DISTINCTIFS CONVAINCANTS 
 

····  I2F Media Products ne sont pas liés à un type spéci fique de hardware ni à une marque.   
 
Nos produits ont été développés sur base de hardwar e standard. Les prestations du logiciel  
bénéficient de chaque mise à jour du matériel ou de  la carte vidéo.  
I2F MediaBox  est équipé des meilleurs composants au marché, adapt és aux besoins de 
l’application. 
Dès que les I2F Media Products sont installés et que  l'application est activée, plus aucune 
intervention humaine n'est nécessaire, ni permise. Tout programme superflu peut être évacué.  
Le « Media Control Server (MCS) »  est ainsi un instrument axé sur l'application. 
 

·  Non seulement ce qui s'affiche est important, mais aussi l’expérience du public. 
 
A notre avis, on ne tient pas toujours compte de ce  qui est pertinent  pour le public.  
Grâce à la relation étroite dans notre logiciel ent re contenu et hardware utilisé et grâce à la  
capacité de notre logiciel de contrôler ce hardware , vous pouvez veiller à l’efficacité de votre 
présentation.  
Le public jouit ainsi d’une expérience authentique.  En même temps ce procédé est écologique 
et parcimonieux ! 
 

·  Les I2F Media Products ont été développés par une é quipe ayant plus de 20 ans  
d'expérience en R&D et dans la réalisation de proje ts audiovisuels audacieux.  

 
Ce savoir et cette expérience sont conçus dans nos produits, qui ont prouvé leur valeur dans des 
applications exigeantes, telles que des présentation s interactives, des images et du son 
parfaitement synchronisés, des jeux, des musées, de s expositions, de l’affichage dynamique. 
Lisez la section “Références” sur notre site Web. 
 

·  Notre logiciel est convivial et possède une structu re logique. 
Les utilisateurs jouissent de plusieurs formes d’as sistance et de suivi. 
 
I2F MediaBrick, notre produit principal, permet à l ’utilisateur motivé de réaliser des résultats 
stupéfiants en peu de temps. En général, une format ion de quelques heures suffit. L’interface 
utilisateur est conçue sur base de notre connaissan ce pratique et de programmes standard de 
PAO. 
 

�  Une version démo  du progiciel I2F MediaBrick peut être téléchargée de notre site Web sans 
engagement. 

�  Un mode d’emploi  en anglais est accessible par le bouton « help ».  
�  Une brochure technique  est disponible sur notre site Web. 
�  Un vade-mecum  qui explique la réalisation d’une série d’applicati ons concrètes par étapes 

est également disponible pour tous les utilisateurs .  
�  Plusieurs modèles de shows  que nous avons testés à fond et réalises pour nos clients,  

peuvent être obtenus sur demande. 
�  Inter2Face vous offre une assistance  gratuite par e-mail : sur votre demande nous metto ns 

à point la définition (i2d file) de votre présentati on ou show. 
 
 
Questions? N’hésitez pas à prendre contact avec nou s. 
 

 
 
Inter2Face BVBA – Persilstraat 51 E/401 – 3020 Herent - Belgique 
http://www.inter2face.eu             http://i2f.mediaproducts.info  
Tél. +32 (0)16.205543               E-mail: mediapr o@inter2face.eu 
 


